
OpenQuestv2 

Nom: 

Joueur: 

Race: 

Culture: 

 

Age: 

Sexe:  

Portrait Compétences 

Résistances 

Esquive (DEX+10) 

Persévérance (POU+10) 

Endurance (CON+POU) 

Caractéristiques 

FOR CON DEX TAI INT POU CHA 

Combat 

Rapproché (DEX+FOR) 

A distance (DEX+INT) 

Sans arme (DEX+FOR) 

Fatigue 

(option) 

Attributs 

Modificateur de dégâts MD 

Mouvement  

Points de Vie PV ..................... 

Actuels: 

Points 

d’Héroïsme 

Connaissances 

Culture (d’origine) (INT+10) 

Langage (maternel) (INT+50) 

De la nature (INT+10) 

Culture autre ( ) (INT) 

) (INT) Langage autre ( 

Connaissance (Type)  (INT) 

Points de Magie   Niveau de Blessures              

Graves (option): 

Armes & Armures 

Armes de Combat rapproché Dégâts Taille 

Pratiques 

Artisanat (INT+10) 

Athlétisme (DEX+FOR) 

Conduite (DEX+INT) 

Equitation (DEX+POU) 

Guérison (INT+10) 

Influence (CHA+10) 

Ingénierie (INT+10) 

Mécanismes (DEX+INT) 

Navigation (DEX+INT) 

Armes à distance Dégâts Portée  RechargT. 

Sans Arme 

Poing 

Coup de pied 

Dégâts 

1D3 

1D3 

Négoce (INT+10) 

Perception (INT+POU) 

Performance (CHA+10) 

Sens de la rue (CHA+POU) 

Tromperie (DEX+INT) 

Richesse (INT+CHA) 

(option) 
Armure PA 



 

Relation (type) (CHA+10) (option) Equipement 

Objet ENCombrement (option) 

Magie 

Lancement de sort de Magie Commune (POU x 3) 

Option: Sorcellerie (INT) / Magie Divine (INT) 

Culte: 

Rang: 

Sorts 

Sort Magnitude 

Total ENCombrement 

Notes 


