OPENQUEST..

NoOM: Compeétences
JOUEUR: i
RESISTANCES
RACE: R N
CULTURE: ESQUIVE (DEX+ 1 O)
e, PERSEVERANCE (POU 10)
SEXE: ENDURANCE (CON+POU)
CARACTERISTIQUES COMBAT
FOR | CON DEX TAI INT POU CHA RAPPROCHE (DEX+FOR)
A DISTANCE (DEX+INT)
SANS ARME (DEX+FOR)
ATTR[BUTS S ereey PeIIII IR TITI IS B PR R s
MODIFICATEUR DE DEGATS MD FATIGUE CONNAISSANCES
“ Semssssmssssesenassnne (OPTION)
MOUVEMENT CULTURE (D'ORIGINE) (INT+10)
LANGAGE (MATERNEL) (INT+50)
POINTSDEVIE PV ..ccoveovin. e A e SR B R AR TR
ACTUELS: D'HEROISME DELANATURE(INT+1O)
CULTURE AUTRE ( ) (INT)
NIVEAU DE BLESSURES POINTS DE MAGIE LANGAGE AUTRE ( ) AINT)
GRAVES (OPTION): CONNAISSANCE (TYPE) (INT)
ARMES DE COMBAT RAPPROCHE DEGATS TAILLE ARTISANAT (INT+ 10)

ATHLETISME (DEX+FOR)

CONDUITE (DEX+INT)

EQUITATION (DEX+POU)

GUERISON (INT+10)
ARMES A DISTANCE DEGATS PORTEE RECHARGT. A T o S A S TR RS INR

INFLUENCE (CHA+ 10)

INGENIERIE (INT+ 10)

.................................... e seecmeciaan D N PN MECAN[SMES (DEX+[NT)

NAVIGATION (DEX+INT)

SANS ARME DEGATS NEGOCE (INT+10)
POING 1D3 PERCEPTION (INT+POU)
COuP DE PIED 1D3 PERFORMANCE (CHA+ 10)

SENS DE LA RUE (CHA+POU)

TROMPERIE (DEX+INT)

RICHESSE (INT+CHA)

ARMURE PA
(OPTION) R R L e PR E R P TE PR PR




RELATION (TYPE) (CHA+ 10) (oPTiON)

MAGIE

LANCEMENT DE SORT DE MAGIE COMMUNE (POU X 3

OPTION: SORCELLERIE (INT) / MAGIE DIVINE (INT)
CULTE
RANG
SORTS
SORT MAGNITUDE

EQUIPEMENT

OBJET

ENCOMBREMENT (OPTION)




