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révélé des histoires sordides ou Le Réveur était impliqué, mais que les
Parfaits ont continué de défendre leur ligne de conduite comme quoi Le
Réveur agissait sous l'influence d’Obscurité.

Malone est au fond du Pub, assis. En s’approchant assez prés, les joueurs le
verront immobile. En le touchant, ils verront sa téte rouler sur le sol. A

l'intérieur de la bouche, un mot : « Vous serez les prochains ».

RoOL1s

Ce scénario a été publié sur le site Rolis, qui propose gratuitement des scénarios multi-
jeux sous licence libre. L'utilisation de Rolis est libre et gratuite pour l'ensemble des
auteurs-es qui veulent partager leurs créations avec la communauté des rélistes.

Le contenu de ce scénario est placé sous les termes de la licence Creative Commons
BY-SA 4.0. Vous pouvez l'utiliser, le modifier et le redistribuer librement, tant que vous
créditez son auteur-e et que vous publiez vos propres modifications sous la méme
licence.
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Eclat Lumineux s’adressera alors a tous, et surtout aux caméras, en affirmant
que Le Réveur les avait tous trahis, qu'il avait été corrompu par Obscurité et
qu'il n’avait dit que des mensonges pour mieux salir la réputation des
Parfaits (il improvise son discours, lui-méme dépassé par les événements). Il

jouera alors le bon samaritain en essayant d'aider les blessés.

Les joueurs qui sont attentifs pourront deviner qu'il ne sait pas trop ou
donner de la téte et semble dépassé par les événements. Pour le détecter,

faites faire un test Perception de difficulté Rouge aux joueurs.

A la fin du discours, les joueurs entendront une voix dans leur téte : « Psy-
koeur, Méta'nimal et La Cervelle arrivent, ils cherchent des coupables ! Fuyez

d'ici avant gqu'ils ne stoppent le temps et vous capturent ! ».
Les joueurs, et Joe Malone s'il est présent, vont devoir partir.

La scéne se termine lorsqu’ils sont au-dehors et a l'abri. Ils verront alors sur
un écran (téléphone, télévision, ordinateur, etc.) la une du journal : « Qui se
cache derriére le Masque ?» avec en boucle le discours du Réveur, mais aussi
celui d’Eclat Lumineux. Une jeune femme du staff de la chaine TV (Lucy)
affirmant « C'est vrai ! Le Réveur m'a aussi fait du mal ! Je n’ai plus peur de le
dire ! ». Des agitateurs commencent a sortir dans les rues pour remettre en
cause la « bonté » des 5 Parfaits.

L’ introduction de la sceéne fait penser a un film de braquage,
ils s'entrainent pour leur plan qui se réalise sans accroc jusque la.
Faites donc un descriptif bref de leur réussite (modifiez seulement
des actions trop surréalistes du genre : on désarme tous les gardes ;






U n Pub qui n'accueille que de rares habitués en soirée et qui est

completement vide en journée sauf rare exception.

Poussiéreux, plus vraiment entretenu, il est 'image du New Detroit décrépit
d'avant l'arrivée des Parfaits. Un lieu a 'odeur de vieux whisky et de viande
trop grillée. La lumiére y est trés sombre et les tables pas encore nettoyées
de la veille, voire plusieurs jours.

Ony entre soit par la porte principale (les rideaux sont fermés a 'heure ol
les joueurs iront), ou part l'issue de secours qui se pousse avec un peu de
force.

L ors de leur rencontre avec Malone, ce dernier se trouve a
une table au fond du Pub, assis sur une banquette, sa bouteille
déja posée.

Lorsqu'ils le retrouveront (mort), les joueurs s'ils observent
minutieusement en effectuant un test Perception de difficulté Bleue,
pourront voir des traces de lutte et de sang. Et au final, découvrir
Malone, du moins ce qu'il en reste !

Rooftop

S urplombant la ville, un toit aménagé spécialement pour accueillir des

soirées souvent un peu arrosées.

Enfin, pour mettre la pression aux joueurs, considérez qu'il est

16 heures et que le meeting commence a 20 heures. Ils n'ont donc
que quelques heures pour se mettre d'accord sur le plan et faire les
préparatifs. Toutes les 10 minutes, vous pouvez leur dire qu'une
heure s’est écoulée. Ils ont donc 40 minutes pour préparer leur plan
et 10 minutes pour finir les préparatifs avant que le meeting ne
débute.

La scéne se termine lorsqu'ils se sont décidés sur comment agir et

qu'ils partent réaliser leur plan.

Face a la vérité

U n plan fait au dernier moment, sans préparation, sans le bon
équipement, un plan qui a une chance sur 1000 de fonctionner... et

pourtant!

Chacune de vos étapes se déroula a la perfection. Comme si une bonne étoile

veillait sur vous ou que la justice avait décidé d'étre enfin du bon coté.

Tout se passe exactement comme prévu jusqu’au moment ou le sérum

s'écoule dans le sang du Réveur.

A vous de poser la question. Celle qui donnera le premier coup de pied dans
la fourmiliére et fera voler en éclat le piédestal sur lequel se trouvent les
5 Parfaits.
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Salle de spectacle du Hannibal
Palace

D ans un casino, une salle de spectacle qui accueille d'habitude
chanteurs et artistes, cette fois transformée en salle de meeting pour le non

moins célebre Réveur.

U ne grande salle composée de fauteuils pour le public, qui sera bien
plus conséquent que prévu ; d'une scéne ou le Réveur va faire son discours
avec son staff ; d'une partie a gauche de la sceéne, réservée pour un buffet
géant offert au public a la fin du show ; et a gauche pour les VIP et

journalistes triés sur le volet qui auront des fauteuils plus confortables.

La salle est a la démesure des campagnes américaines, décorée aux couleurs
du pays et de la ville, avec des photos du Réveur un peu partout, des
pancartes et des ballons offerts au public, le slogan « Le Réveur pour
Procureur » visible partout. Il y a également un jeu de son et lumiére projeté

depuis la régie. Et aussi un service de sécurité plutét vigilant.

On peut accéder a la salle soit par l'entrée principale, constituée de deux
grandes portes battantes ; soit par une porte menant sur les coulisses et
donnant dans les couloirs du Casino.

Le Casino en lui-méme est aussi bruyant que clinquant, avec des dorures et
des jeux d'argent a profusions, il y a méme un service d'hétel, de bar et de

restaurant.

ik

Si les joueurs veulent savoir si Malone dit la vérité, ils peuvent réaliser
des tests Perception de difficulté Rouge pour comprendre qu'il est
honnéte ,méme s'il est obnubilé par les Parfaits. Il ne leur cache
qu'une seule chose, il aimerait pouvoir tuer Le Réveur de ses mains
(mais est prét a attendre que justice soit faite pour laisser s’exprimer
sa vengeance)

Pour mettre au point le plan, ils auront quelques indications : Le
meeting se passera au Hannibal Palace, dans la salle de spectacle du
Casino réservée a cette occasion. Il y aura une sécurité renforcée ; il
faut un badge presse, de sécurité ou visiteur pour entrer. Le public est
composé de 200 fervents soutiens du Réveur triés sur le volet. La
conférence doit durer 2 heures, avec a la fin un buffet offert a tous. Il
y a également une loge VIP ou Le Réveur se trouvera avec son staff.
Mais il parait qu'il n'arrive qu’a la derniére minute.

Les joueurs vont devoir se poser quelques questions.
Comment veulent-ils se rendre sur les lieux ?

* Obtenir une carte de presse ?

e Obtenir une place parmi le public de fans ?

« Se faire engager dans le staff de sécurité ?

« Se faire engager comme serveurs pour le buffet ?

e Passer par le casino et ensuite trouver le moyen d'accéder a la
salle de conférence ?

Mais également comment utiliser le Sérum de Vérité ?

» Soit en le versant dans la nourriture ou la boisson ; il met alors

5 minutes a agir.
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droits et ou chaque personne lui doit le respect.

Pouvoir connu : Capable d'utiliser des rayons d'énergie aussi bien pour
voler, se protéger ou encore terrasser ses ennemis.

Pouvoir caché: Il peut créer un double d’ombre de lui-méme,

« Obscurité ». Ce dernier a sa propre facon de penser, ses propres
pulsions (traquer et tuer des innocents), mais Eclat Lumineux a toujours 3
possibilité de le rappeler a lui s'il le veut. Comme s'il étendait sa propre
ombre, lui permettait de se détacher de lui... mais cette ombre ne peut
exister sans son corps charnel.

Secret : Il a toujours été amoureux d'Emmy, une camarade d'école. Alors,
lorsqu'il est devenu un Parfait adulé de tous, il s'est dit qu’elle aussi elle
|'aimerait en retour. Il est retourné voir Emmy... qui a voulu lui échapper.
Pour qu’elle soit toujours a lui, il 'a enfermée a ['étage 55 de la Perfect

Tower, espérant qu'un jour elle finisse par 'aimer comme elle le devrait !

D erriére le masque d'Eclat Lumineux ce cache un enfant
ayant un sale caractere qui pense que tout lui est dd et qui est
capable d’entrer dans des coléres monstres si les choses ne vont pas
comme il le désire.

Dans le scénario 1, il interviendra sur le toit pour donner 'ordre aux
autres Parfaits de « faire le ménage ». Les autres Parfaits le voient
comme leur chef et n'osent pas le contredire. C'est lui qui a le dernier
mot. Puis il intervient a la fin pour tuer le Réveur (Eclat Lumineux a
agi précipitamment, car il ne savait pas quoi faire d'autre ; il avait peur
que tout ce qu'ils avaient construit ne s'effondre a cause du Réveur).
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Eclat Divin (pouvoirs supplémentaires)

* Rayon d'énergie dévastateur : peut toucher une zone a la
fois (dégats : 10 points de Vitalité).

e Aura divine : tous ceux qui le voient l'adulent comme un dieu
pendant plusieurs jours. Les joueurs y seront immunisés une fois
qu'ils auront obtenu leurs pouvoirs.

e Clone de Lumiere : peut créer un double aux mémes capacités.

Joe Malone

Personnage moyen
Traits Primaires 10, Vitalité 40

Capacité spéciale moyenne : Désir de vengeance

P rocureur du District qui a tout perdu, il méne une croisade personnelle
pour révéler au grand jour les crimes des Parfaits et plus précisément du

Réveur pour qui il voue une haine tenace.

] oe Malone avait tout pour étre heureux, une femme aimante, une
fillette adorable, un travail de procureur dans lequel il était apprécié et
reconnu, tout aurait pu étre parfait... sans les Parfaits ! Et plus précisément
sans l'ambition du Réveur a devenir procureur du District. Un étre doté de
capacité surnaturelle et a 'égo démesuré pour gérer les affaires criminelles ?
Malone s'y opposa farouchement, faisant campagne pour rester procureur et

que les super-héros, eux, restent a leur place.
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La Cervelle

Personnage fort
Traits Primaires 20, Vitalité 80
Capacité spéciale Forte : Lecture des pensées

L a Cervelle est connue pour ses capacités mentales hors du commun,

mais aussi pour son empathie envers tout étre humain.

* Nom d’avant: Tania

» Caractére: Gentille et réservée

« Pouvoir connu : Lecture dans les pensées

« Pouvoir caché : Télépathe et capable de modifier les souvenirs

» Secret: Elle a toujours été plus réfléchie que les autres Parfaits, ayant
gardé la conscience du bien et du mal malgré leurs transformations. Et a
force de voir les autres se permettre des atrocités, elle en est venue a
vouloir les stopper... mais ayant peur pour sa propre vie, elle ne le fait
que dans l'ombre.

ﬁ D erriére le masque de La Cervelle se cache une véritable

héroine qui va tout faire pour sauver les habitants de la ville,
protégeant et guidant les joueurs pour qu'ils arrivent a renverser
Eclat Lumineux. Cependant, elle a toujours le lien fraternel qui l'unit
aux autres Parfaits et espérera pouvoir les sauver plutot que de les
voir étre tués.

Dans le scénario 1 : elle modifiera les souvenirs des invités sur le toit,
mais n'effacera pas les souvenirs des joueurs ni de Brad. Elle fait cela

de temps en temps en espérant que ceux qui se réveillent avec encore

La police prend les dépositions. Brad, qui a préparé cette féte, a lui aussi
encore tous ses souvenirs ; il ne va pas hésiter a tout raconter a la police.
Mais comme aucun autre invité n'a de souvenir, Brad et/ou les joueurs seront
pris pour des fous ayant trop picolé. La police affirmera qu'ils ont
connaissance que les 5 Parfaits ont fait une apparition hier soir, mais qu'ils
ont ensuite été appelés par le Parfait-Signal, car Obscurité a été repéré dans
'un des ghettos de la ville et qu'ils s'y sont tous rendus. Ce qu'ils racontent
n'a donc aucun sens pour eux ! Et les invités a qui l'on a modifié la mémoire

se souviendront effectivement de cette histoire de Parfait-Signal.

Si les joueurs insistent, le commissaire chargé de l'enquéte, qui n'est autre
que Méta’'nimal,va les menacer de vouloir nuire a la sécurité de la ville et

pourra les mettre au trou.

Brad restera le plus virulent. La scéne se termine soit par les joueurs a qui
'on ordonne de quitter le batiment ; soit lorsqu’ils sont amenés de force en
cellule de dégrisement.

C ette scene est a pour mettre les joueurs dans 'ambiance
sombre de cette campagne, dans laquelle ils font face a des
super-héros qui ont conquis le cceur de la ville et qui semblent au-
dessus des lois.

Dés lors, ils commettent par moment des actes dénués de toute
humanité. Souvent c'est le Réveur qui déclenche les pulsions des gens
durant les fétes, faisant dégénérer au point qu'il y ait besoin d'une
intervention pour couvrir son amusement. Psy-koeur est la pour
immobiliser les gens et La Cervelle pour leur effacer la mémoire. En
cas de probléme plus définitif a régler, Eclat Lumineux utilise sa
capacité a créer Obscurité (son double d'ombre qu'il contréle
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maniére désirée : il faut auparavant qu’'elle ait tissé un lien mental
avec cette personne. Pour y résister, les joueurs doivent faire un
test Volonté de difficulté Rouge.

* Voyage spirituel : peut amener d'autres personnes dans sa
conscience ou le monde des réves.

Le Réveur

Personnage fort
Traits Primaires 20, Vitalité 80
Capacité spéciale Forte : création d'illusions

L e Réveur aime faire la féte, animer les soirées et s'amuser avec les
citoyens de la « haute ». Ses illusions sont capables de faire réver les enfants
autant que d’effrayer les criminels. C'est l'un des Parfaits les plus populaires

et accessibles.

* Nom d’avant : Roy

e Caractére : Imbus de lui-méme et manipulateur.

* Pouvoir connu : Capable de créer des illusions.

« Pouvoir caché : Pousse les gens a libérer leurs pulsions.

e Secret: Ce qu'il aime, c'est la démesure, voir les gens aller au bout de
leurs instincts primaires et se faire du mal mutuellement. C'est un
sadique. Et s'il peut profiter de la folie qu'il créer autour de lui, il le fait

sans méme se poser de question.
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adversaires, il est difficile d'y résister. Pour y résister, il faut réussir
un test Volonté de difficulté Bleue.

« Libérer les pulsions : un pouvoir invisible qu'il déclenche lorsqu'il le
souhaite et qui atteint celles et ceux se trouvant dans une zone
proche de lui. Dés lors, les individus voient leurs pulsions les plus
sombres (se battre, mentir, tromper son conjoint...) prendre le
dessus et ils agissent en tant que tel. Pour y résister, il Faut réussir
un test Volonté de difficulté Bleue.

Métanimal

Personnage fort
Traits Primaires 20, Vitalité 80
Capacité spéciale Forte : métamorphose en animal

C lown, acteur, amuseur public, Méta'nimal est une distraction
ambulante, se transformant au gré de ses envies ou de la demande du public
pour toujours amener un sourire sur les lévres. Mais gare aux criminels s'ils

ne veulent se retrouver entre les crocs d'un tigre effrayant!

« Nom d’avant : Anna (c'est une fillette, mais depuis elle se change le plus
souvent en gargon)

e Caractére : Enjouée et blagueuse.

« Pouvoir connu : Métamorphose en animal.

* Pouvoir caché : Métamorphose en étre humain.

» Secret: Elle est la sceur du Réveur, et a vécu une vie aussi rude que lui.

Elle est longtemps restée dans son ombre et sous sa protection, mais
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Etape 2. Elle a fait mine d'étre ivre afin de parler a La Cervelle de ce
«secret » a 'étage 55, qui selon elle était la faiblesse d’'Eclat
Lumineux. Pourquoi a la Cervelle ? Car elle a découvert en
'espionnant que la Cervelle semblait vouloir également ne plus aider
les autres Parfaits. Mais de la a ce qu’elle lui fasse confiance... elle n'y
croyait pas ! De plus, seule la Cervelle possédait le moyen de
connaitre le code du digicode menant a l'étage 55. Sans parler du fait
qu'elle ferait un bouc émissaire parfait si le plan de Meta’'nimal venait
a échouer. Toutes les bonnes raisons sont la pour manipuler la

Cervelle et ses « humains » !

Etape 3. Elle a kidnappé et tué Lucy pour prendre sa place a la téte
des Brisés.

Etape 4. Elle a suggéré aux Brisés de ruiner les Parfaits, obligeant
ainsi Psy-Koeur a braquer une banque, et a la Cervelle de sortir de
l'ombre pour les aider, provoquant ainsi une rencontre entre La
Cervelle et les joueurs... et enfin a envoyer les joueurs (humains donc
pouvant passer la barriere énergétique anti-supers, avec en plus le
code du digicode fourni par la Cervelle) libérer la personne enfermée
al'étage 55.

Etape 5. Une fois le secret — alias Emmy — dehors, elle n’a plus eu qu’a
la tuer de sang froid. Puis elle alla clamer sa vengeance a Eclat

Lumineux, en révélant qu’elle a pris l'identité de Lucy a ce moment-(a.

Elle aurait voulu simplement partir loin aprés sa vengeance, mais Eclat
Lumineux fut le plus rapide ! Elle finira par mourir dans tous les cas

des mains d’Eclat Lumineux, qui absorbera ses pouvoirs.

Pouvoir connu : Télékinésie

Pouvoir caché : capable d'arréter le temps dans un large rayon autour
d'elle.

Secret : Autrefois timide et réservée, elle a longtemps été dans l'ombre
des autres Parfaits. Mais avec ses nouveaux pouvoirs, elle s'est
découverte véritablement femme et capable d'indépendance. Depuis,
elle n'a qu'un but: briller aux yeux des autres sans avoir besoin de lever le
petit doigt. Qu’on 'adule pour sa personne !

S ous le Masque de Psy-koeur se cache une fillette qui aimait

raconter des histoires pour que les autres portent leur attention
sur elle (c'est elle qui a fait croire que la Pierre Lumineuse qu'elle
avait trouvée était tombée du ciel, alors qu’elle 'avait ramassée sur la
rive du lac). Au départ réticente a l'idée de faire du mal aux gens, avec
son statut de star, elle s’est convaincue que les gens lui devaient un
respect total et qu'il n'y avait rien de mal a les obliger a le faire
lorsque ce n'était pas le cas. Usant et abusant de sa capacité secrete a
stopper le temps lorsqu’elle le désire, allant jusqu’a dépouiller des
magasins et des banques pour le faire.

Dans le scénario 1, elle va intervenir sur le toit pour participer a la féte
et immobiliser tous les invités afin que la Cervelle fasse le ménage...

mais pas avant s'étre amusé un peu !

Dans le scénario 2, poussée par les anti-Parfait, elle va venir braquer
la banque, et tomber dans le piege des Brisés. Elle pourray perdre la
vie ou non (selon les joueurs). Mais quelque temps apres, elle
trouvera la mort dans tous les cas lorsqu’Eclat Lumineux absorbera

SeS pouvoirs.
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U n super-vilain aussi mortel que puissant, capable d'exterminer un

immeuble tout entier en quelques minutes a peine. La police a abandonné

toute idée de l'affronter directement, appelant en renfort les Parfaits pour

lui faire face.

Nom d'avant : inconnu

Caractére : implacable et acharné

Pouvoir connu : Manipule les ombres pour s’y dissimuler, créer des armes
ou encore étouffer ses victimes.

Pouvoir caché : Il peut disparaitre en une fraction de seconde (note : c’est
lorsqu’Eclat Lumineux le rappelle a lui)

Secret : Obscurité n'est autre qu'une création d'Eclat Lumineux, qui fait
littéralement ressortir sa part de ténébres. Libérant ainsi un monstre qui
n'a pour but que de semer le chaos et la désolation autour de lui.
Cependant, Eclat Lumineux peut 'obliger & commettre des actes précis
(ce qu'il fait lorsqu'il désire dissimuler certains crimes perpétrés par les
Parfaits). De plus Obscurité a pour « commandement » de ne jamais 6ter
la vie a un Parfait ; méme si les Parfaits et lui simulent des combats pour
que cela paraisse réaliste, Obscurité ne blesse jamais mortellement l'un

des parfaits.

L e but d’Obscurité est de maintenir la terreur dans la ville pour que les

Parfaits aient une raison de pouvoir agir si librement. Face a un mal que des

gens « normaux » ne peuvent battre, il faut donner les pleins pouvoirs aux

seuls qui peuvent y faire face... les Parfaits !

ik

S ous le masque d'Obscurité se cache donc un ennemi mortel
pour les joueurs, mais également pour toute la ville. Un super-vilain
qui est couvert par les super-héros. Un monstre agissant de jour
comme de nuit, difficile a stopper et n'ayant aucune limite dans ce

qu'il fait.

Dans le scénario 1, les joueurs ne le rencontreront pas directement,
mais ils rencontreront son ceuvre a la fin. En découvrant le cadavre de

Malone, la téte arrachée.

Dans le scénario 2, ils auront étés traqués (peut-étre méme blessés)
par Obscurité. En rencontrant la Cervelle, elle pourra leur dire qui est
Obscurité si les joueurs insistent (mais elle préférera le taire, pensant

encore pouvoir réhabiliter ses anciens amis).

Les joueurs se retrouveront confronter a lui (sauf s'ils sont trés
discrets et ingénieux) a l'étage 54. D'ailleurs, si les joueurs restent
trop longtemps prés d'Obscurité sans se faire voir, il pourra les sentir
avec ses sens aiguisés. Obscurité sera un adversaire implacable s'ils

'affrontent directement.

Il finira par se faire également absorber par Eclat Lumineux a la fin du

scénario.

Détails de ses pouvoirs

« Sens obscurs : ouie, vue, toucher, odorat, golt et méme un sixiéme
sens qui l'alerte en cas de danger. Tous ses sens sont surpuissants,
['aidant dans ses traques comme dans ses affrontements.

* Repas de choix : en mangeant un organe du corps d’'une de ses

victimes (moelle épiniere, cceur, cerveau...) il obtient pendant



